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iHOLA! Somos Easyworks

Un equipo lleno de pasiéon focalizado en
el desarrollo de producto y con un compromiso
total con nuestros clientes para facilitarles
soluciones y servicios integrales que permitan
maximizar su potencial en todas las areas y
obtener mejoras en los procesos industriales.

Estamos especializados en las soluciones de DS
SOLIDWORKS Corporation de las que somos
distribuidores oficiales en Espafia. Ofrecemos
toda la gama de productos
CAD/PDM/FEM/CFD/... y otras herramientas
complementarias a éstas.

Ayudamos a nuestros clientes a mejorar sus procesos industriales, mediante servicios de ingenieria,
implantacion e integracidn de soluciones, consultoria y desarrollo de software a medida.

¢Quieres conocernos mejor?

Siguenos en:

BLOG: https://easyworks.es/blog

Linkedin: https://www.linkedin.com/company/easyworks
Facebook: https://www.facebook.com/easyworks.es

Twitter: https://twitter.com/EasyWorksEW

A continuacidn, te presentamos un manual hecho por nosotros con los siguientes contenidos:

1. Manual de croquizado en SOLIDWORKS
2. Como crear formatos de hoja personalizados con tu logotipo en SOLIDWORKS

3. Infografias de Easyworks: 11 atajos de teclado para SOLIDWORKS y 10 consejos para optimizar tu
uso de SOLIDWORKS.

Esperamos que lo disfrutes y te sea de utilidad. Si necesitas alguna aclaracion o quieres saber mas sobre
nosotros, estos son nuestros datos de contacto:

Direccion Departamento técnico Departamento comercial

Avenida. Elduayen, 16 Bajo. soporte@easyworks.es comercial@easyworks.es

36380 Gondomar, Pontevedra (+34) 664 831 844 (+34) 672 126 097
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1. CROQUIZADO

éQué es un croquis?

El croquis es una combinacién de geometrias 2D, tales como lineas o circulos, que conforman un contorno
cerrado o abierto. Presentan entre ellas una serie de relaciones geométricas, conocidas como relaciones de
croquis, y cotas que lo definen. El croquis es empleado para operaciones que afiaden o quitan material,
como una extrusion o un corte.

Las operaciones que emplean un croquis para ser generadas, se basan en el mismo, por lo que una correcta
definicidn del mismo es esencial para un buen modelado.

Crear un nuevo archivo

Existen tres formas de crear un nuevo archivo:

‘,‘.'_A’?S SOLIDWORKS Archiva: | Ver Herramientas 7 " i | a il B}‘
Archivo -> Nuevo [ Nuevo.. Ctrl+N
(¥ Abrir. Ctrl+0

BIR-E-8-9-L-0 B@-

Muevo (Ctrl+N)
Crea un documento nuevio.

Acceso directo

Método abreviado de teclado Ctrl+M

En la ventana emergente, seleccionar pieza, y clic en Aceptar.

MNuevo documento de SOLIDWORKS *

N
c5[7

Pieza Ensamblaje Dibujo
una representacion en 3D de un dnico una disposicion en 3D de piezas y/o otros un dibujo técnico en 2D, normalmente de
componente de disefio ensamblajes una pieza o de un ensamblaje
Avanzado Aceptar Cancelar Ayuda
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Guardar un archivo
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Durante la edicidn de un archivo de pieza, ensamblaje o dibujo, SOLIDWORKS almacena todos los cambios
realizados en memoria RAM. Es el comando Guardar el que pasa los datos de la memoria RAM al disco

duro.

Existen tres formas de guardar un archivo:

Archivo -> Guardar

Acceso directo

Método abreviado de teclado

iGuarda tus archivos a menudo para evitar disgustos!

—Ips SOLIDWORKS Archivo | Edician  Ver Insertar Herramientas

= & |/ QD Nuevo... Ctrl+N

Croquis Cota - | Abrir... Ctrl+C
inteligente - | B;?
o = @ Q Abrir reciente F
m Cerrar Ctri+W

Operaciones | Croquis | Calca{

Crear dibujo desde pieza

% | . | [E | '$‘ | "@ Crear ensamblaje desde pieza
? ﬁ Guardar

Piezad (Predet d P
% iezad (Predetermina << @ oo

Histarial
. @ Guardar todo
%] Sensores

D

Ctrl+5 D

{@} -

Guardar (Ctrl+5)
| Guarda el documento activo,

Ctrl+5

En la ventana emergente, navegar hasta la ubicacién seleccionada para guardar el archivo y establecer el

nombre del mismo.

BB Guardar como x
e + » Este equipo » Discolocal (&) » _casyworks . — ffe— v & Buscaren _easyworks_ F=]
Organizar ~ Musva carpeta S e

-
Mombre Fecha de modifica,. Tipo Termafic
3 Acceso rapido
= Carpeta de archives
» #in OneDrve . B Carpeta de archivos
g lﬁ leniinn — Ew Carpeta de archives
So— =y - Carpeta de archives

-dRed

ol Grupoenel hogar

Nombre: | Plezad —<sf——

Tipo: |Pieza (et sldprt

Descripcién:  Add z description

®) Guardar como
() Guardar como copia y continuar
() Guardar como copia y abirir Agregarsufijo

~ Deultar carpetas
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El primer elemento necesario para la creacidon de un croquis es un plano, el cual servird de base para la
generacion del mismo. Puede emplearse cualquiera de los tres planos principales, Planta, Alzado y Vista
lateral, crear un plano exprofeso para ello o emplear una cara plana si ya existe geometria disponible.

Como crear un croquis

Teniendo esto en cuenta, para crear un croquis, se selecciona el plano o cara plana preferida, y a
continuacién activamos la herramienta de croquis. Si no se ha seleccionado un plano previo a la activacion
de la herramienta de croquis, el cursor indicard que es necesario un plano para continuar. También

veremos esta advertencia en el PropertyManager.

Editar croquis @
[} x
ﬁli
Mensaje S
Selectione el plano sobre el que desee
crear un croguis para la entidad.

Ubicacién de la herramienta Croquis:

& e\/@ru.::‘

Croguis Cota @
Pestaia Croquis del administrador de intaligente
comando ", \ = @ - E} - &

Operaciones | Croquis | ‘Calcular | |

|: Croquis ~sf—
@ Croquis 30

Menu Herramientas -> Croquis 1 50

Menu contextual al hacer clic (tanto f"*",‘/
dcho como izq) sobre un plano o cara [ o
| | @ | t | O =
plana —
I
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Entorno de croquizado activo
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En los comienzos, detectar si se esta ejecutando un comando concreto y se esta dentro del entorno del
mismo, puede resultar algo confuso. Para reconocer si se estd empleando una herramienta es necesario

fijarse en los siguientes puntos de la interfaz:

k| St oz ernastes e [*

B fieh . s
BE watrizim . g

X UE]
Eeoctar  Comtit .
ianges Ematiane
erbates entiaages ETIATAN

e
emaman

SEZRaAF-w
izt
[
}
- e
< -
# | "Freadal
IS Madela [ Yitar 1D | Ehudbc da mevmmimin |
TN B AR L CHA GRS SHEAE L S EBR0

[ ———

La pestafia Croquis del administrador de comandos tiene
todas las herramientas activas y dispone de la opcidn
Salir de croquis disponible.

El parte superior derecha de la ventana de gréficos,
aparece la Esquina de confirmacién. Desde esta Esquina
podremos aceptar los cambios o cancelar el comando sin

guardar los cambios realizados.

El sistema de coordenadas se alinea con el plano de
dibujo.

La barra de herramientas indica que se estd editando un
croquis.

Craguiss oe Fietad * ) Wicoe i b wpum e SEAIDWORG L - B v o [ R X

Lo

Tt matsl
ey

Wllmm  AldBmm Ommo Incsremants definicke Etands Croqund

#mchivo Edingn  Ver  Insedar  Hemsmentss  Yrtena 1 o

0--&-8-t

B4 Sinenia e entidanes

Z
25 SOLIDWORKS

e - SO
.Ei'r’i‘;'., r-uc-c::n; ET= 2= @ - B
= PN

Opencines | Croquis | Catcules |

EE matre reat g qoquis. -

¥ Equidistancar
* eridades

; ©
L.
>| *Frontal
1as a
vido  Editando Croguisd

Al ejecutar la herramienta de Croquis, SOLIDWORKS sitla automaticamente la vista perpendicular al plano
para facilitar el trazado. Esta opcidn puede ser deshabilitada desde Opciones -> Opciones de sistema ->

Croquis.
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SOLIDWORKS ofrece una gran variedad de herramientas para el trazado de contornos y perfiles. A
continuacion se listaran las entidades mas empleadas:

Entidades de croquis

&2.1

>
Linea ./

»
Linea de pto medio \

Circulo Gj

Q
Circulo perimetral D +

A =900

Arco centro extremos Eq-h

[ F=

Arco tangente ) +N
\’A =113.86°R =21.58

<)

» A
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A=11T7.24° R =27.75

P
Arco 3 ptos £
+
Elipse @ _ R=2%2,r=11.88
o
}E =320, r=0.458

Elipse parcial (e @

o v i

Ranura recta

Ranura recta centro extremos

——— e — - — - #
|

Poligono

=

Rectangulo de esquina

x=32.68, vy = 17.54

Rectangulo de centro

N=27.32, v = 1693
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. o = 1027, a = a9.31°

Rectdngulo 3 ptos esquina “Q: ot &

Recténgulo 3 ptos centro @: ) s rr
TR d = 1508, a = 179.74°
E
Punto o b\'\\%
o
BN I
—
Linea constructiva e e E\\\g,
“ -

v"
i

ivy
N

puntos que necesita.

Fijate en los iconos, te ayudaran a saber qué herramienta estds ejecutando y la secuencia de

Fijate en los iconos, te ayudaran a saber qué herramienta estds ejecutando y la secuencia de puntos que

necesita.

El comando Linea y sus técnicas de uso

La mejor forma de iniciar un nuevo croquizado es mediante el emplear de la geometria mds elemental, la

linea. Existen dos técnicas bdsicas para emplear el comando Linea:

e Clic-clic

Situar el cursor en el lugar donde se desee iniciar la linea. Hacer clic (presionar y soltar) con el botdn
izquierdo del botén. Mover el cursor al lugar donde se desee que finalice la linea. Durante este
desplazamiento de podrd ver una previsualizacién de la linea que se esta trazando. Hacer clic (presionar y
soltar) con el botdn izquierdo del botdn para finalizar la entidad de croquis.

Los clics adicionales crearan lineas adicionales conectadas. Hacer doble clic con el botén izquierdo del ratén

para dejar de dibujar lineas adicionales.

¢ C(Clic-arrastre

Situar el cursor en el lugar donde se desee iniciar la linea. Presionar y mantener presionado el botdn
izquierdo del botén. Mover el cursor al lugar donde se desee que finalice la linea. Durante este
desplazamiento de podrd ver una previsualizacion de la linea que se estd trazando. Soltar el botdn

izquierdo del botdn para finalizar la entidad de croquis.

Al contrario que el método clic-clic, un clic adicional no creara una linea adicional conectada.

Para salir del comando Linea, en cualquiera de las dos técnicas, se debe presionar la tecla Esc del teclado.
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Ubicacion del comando Linea:

|1-??S SOLFDWORKS!E Archivo | Edicion

Pestafia Croquis del administrador de s%i'r 50; / =8 - I
comando del cr., | inteligente @ T fN C“) = A

- - @ - G) _] - m

Operaciones | Croquis | Calcular | |
Hemamientas | Vertanz 7 A - -2 5% £_| 8 HaE-

-

SOLIDWORES POM ¥

¥ Publicadr de activos... @|.

%y Defeaturen,
G Euportar n 8EC.

[[5] seeccions:

(. Seleccign amplinda
B P

Menu Herramientas -> Entidades de ) seccion decsatio
croquis > Ll'nea z Seleccien de lazo
Salaccionar tada Crlvd f Linas
T Bectangulo de esquine
[=] Rectinguka de centra

Q Bectinguba 3 puntos esquing

Comparar ¥

BuscanTodificar 4 | 5 Rectirigulo 3 puntos centre

Design Checkers b ﬂ' Paralelogramo
& Copierformate_ &3 Ranurs recta
(@ Ranurs fects cenbro sxtremo

Enticlades di i »
i 5l P Ranur de sread puntes

PRELRECL |

Herramizntas de selecoion 13
ZoomTrasladarGirar 3
zﬂ; Misualhear replls

Comandos ecientes 3 /

Entidades de croquis ]

[das cotas » / D E Q‘ @ ‘:IP

Menucontextualalhacercllcd.erecho Rabaknes e @ & & 0
dentro del entorno de croquizado L Vil it
Herramisnias de cooquizar YE T kS ‘:) £
¥ =

@ G AN
N A s s SN
& A

}0'9 Ver relaciones de croguis

Relaciones de croquis

Las relaciones de croquis se emplean para forzar el comportamiento de un elemento de croquis. Estas
relaciones ayudan a la captura de la intencién de disefio, puesto que, bien empleadas, pueden facilitar la
modificacion de una geometria.

Existen relaciones de croquis automaticas, que son agregadas a medida que se traza el contorno o perfil;
pero también pueden ser agregadas manualmente a posteriori, si asi de desea.

e Adicién automatica de relacién de croquis

A medida que se traza el contorno, SOLIDWORKS nos indica qué relacién de croquis se anadira a la entidad
de croquis que se esta dibujando.

L7, 900

22,73, 180° -
S =
5 T \q ........... :
Relacién de horizontalidad Relaciéon de verticalidad
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La herramienta Agregar relacidn, que es la encargada de ayudar al usuario para la adicién de relaciones de
croquis, se puede acceder desde:

e Adicién manual de relacién de croquis

[FH] simetria de entidades J@ @ I@
- . L. EE Matriz lineal de croguis = Visuraeliiacirﬂien;inar Reparar i:-%?:;s Croqgu
Pestafia Croquis del administrador de croquis répid
comando - -
J@ Visualizar/Eliminar relacienes
J:I. Agregar relacion —eifff—
| Releciones ¥ J:_ e a—
Menu Herramientas -> Relaciones -> Lg, Visuahzariehminar.,
Agregar E B Capturas rdpidas ¥

Bersonelizar el mend

Erri8-¢
FRHBLPR D&

B

Menu contextual emergente al
seleccionar dos o mas entidades de
croquis.

El proceso para agregar una relacion de croquis, se basa en seleccionar la entidad o entidades de croquis
(lineas, circulos, etc.) y mediante el uso de la herramienta anteriormente mencionada, afiadir la o las
relaciones que se consideren adecuadas.

Las relaciones de croquis mas empleadas son las que siguen:

Coincidente, entre linea y
punto final

N

Fusion, entre dos puntos
finales

A

Paralela, entre dos o mas
lineas

N
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Perpendicular, entre dos
lineas

Colineal, entre dos o0 mas
lineas

Horizontal, aplicado a una

s 7 .
0 mas lineas B
Horizontal, entre dos o
mas puntos finales
=
| ]
Vertical, aplicado a una o
mas lineas
m
o
o
Vertical, entre dos o mas
puntos finales
Igual, entre dos o mas B

lineas

Igual, entre dos o mas
arcos o circulos

10
D

Punto medio, entre una
linea y punto extremo
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Tangente, entere una
linea y arco/circulo o dos
arcos/circulos

Tangente, entre una linea
y un arco, utilizando un + .
punto final comun

Lineas de inferencia

Durante el trazado de un croquis, ademas de las relaciones de croquis automaticas, SOLIDWORKS también
muestra lo que se conoce como lineas de inferencia. Estas lineas sirven de ayuda mostrando referencias
respecto a otras entidades de croquis ya trazadas, o capturan relaciones geométricas reales como la
horizontalidad.

123990

L1 "‘~.\D

B
En la imagen, las lineas de color amarillo (1) son linea que al engancharse a ellas se genera una relacion de
croquis. En este caso seria una relaciéon de perpendicularidad con la linea previa. La linea de color azul, sin

embargo, Unicamente muestra una referencia respecto a otra entidad de croquis. En este caso seria el
punto medio de la linea inferior del croquis en cuestion.

Estado de croquis

El estado de un croquis muestra el nivel de definicién del mismo. Un croquis siempre estara en uno de los
tres estados principales disponibles, y estos dependen de las relaciones geométricas y cotas establecidas.

El croquis no estd definido por completo, pero puede ser empleado para
realizar operaciones. Un croquis no definido por completo puede ser de
utilidad en las primeras fases de disefio, pero no se considera una buena
E (-] Croquis1 practicas trabajar con croquis sin definicion.

Insuficientemente definido

Las entidades que no estan completamente definidas son de color azul.

El croquis dispone de toda la informacién necesaria para definir por

Completamente definido )
completo la geometria se representa.

E Sl Las entidades completamente definidas son de color negro.

El croquis dispone de relaciones y/o cotas duplicadas o que entran en

Definido en exceso ; ;
conflicto. Un croquis en este estado no puede ser empleado para la

14/40
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E A () CroquisT generacion de geometria.
Las entidades definidas en exceso son de color rojo.

Cotas

Las cotas constituyen una forma diferente de definir geometrias, y consisten en la representacidn del valor
de la distancia (lineal o angular) entre dos entidades de croquis. Las cotas de un croquis son empleadas
tanto para ver su valor como para modificarlo.

Cota inteligente, es la herramienta de SOLIDWORKS que, en funcidon de las entidades de croquis
seleccionadas, determina el tipo de cota apropiada a realizar. Es decir, al seleccionar un circulo o arco, se
obtendra una cota de radio o didmetro; al seleccionar dos lineas paralelas, se obtendrd la distancia
perpendicular entre ellas, y asi sucesivamente.

Cota inteligente se puede localizar en:

17?5 SOLIDWORKS Archiva  Edicidn

Pestafia Croquis del administrador de Ce & ,/ = Gr =
“Salir Cota @ . Oy @ .
comando del er... | inteligente Via\%
ol = @ - (@ _] - @

Operaciones | Croquis alcular | |

Menu Herramientas -> Cotas -> Cotas > @ inteligente N
Relaciones 3
Inteligente

SA A

Menu contextual emergente al . = #
seleccionar una o dos entgidades de W |3 2 {"} AN L
croquis. También al hacer clic derecho a | Cota inteligente
sobre el entorno gréfico. Herramientas de seleccion 3
Zoom/Trasladar/Girar 4

Al seleccionar las entidades que se deseen acotar, se crea una previsualizacion del valor de la cota.
Simplemente con el movimiento del ratén podra ver como varia la orientacion de la cota, hasta obtener la
orientacién deseada.

Si durante la previsualizacidn se hace clic izquierdo, la cota queda fijada y orientada, y el texto centrado. Sin
embargo si durante la previsualizacion se hace clic derecho, se fija la orientacion y se dispone de la opcidn
de situar el texto donde mas convenga.

A continuacidén se muestra qué diferentes opciones de orientacion de cota existen, al seleccionar dos
puntos finales de dos lineas.

Puntos finales seleccionados
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Al finalizar el posicionamiento de la cota, se activa de forma automatica la herramienta Modificar. Esta
herramienta se muestra en forma de un pequefio panel como el que sigue:

Maodificar

CE

v M a A tlb _é"“
D1 @Croguisi

30.00mm =
[ TENN RN IR E T 1 [ |

La herramienta Modificar muestra el valor actual de la cota y permite modificar su valor a placer. La
opciones de las que dispone son:

v Guardar el valor actual y cerrar la herramienta Modificar.
* Cerrar la herramienta Modificar sin guardar los cambios.
s Reconstruir el modelo con el valor actual de cota.
A Cambiar el signo de la cota.
+ - .
“I% Modificar el valor de incremento de la rueda.
é'% Marcar cota como disponible para importar en dibujo.
[ TN INEREREREErT T (] Aumentar O redUCir el Valor de COta'
Madificar
v X% a A :la
D1@Croquis
41 2 /
Unid*jes E A
B Al modificar el valor de cota, sino se ha establecido la unidad a emplear,
pies SOLIDWORKS ofrece la posibilidad de seleccionar la unidad a aplicar.
pulgadas
=K
E uin
E um
E milimetro
E mm
nm

Puedes emplear ecuaciones u operaciones en el campo valor. SOLIDWORKS realizara las cuentas
por ti! Como por ejemplo: (80-11,43)/3
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Al seleccionar dos lineas no colineales ni paralelas, o tres puntos finales no colineales, la herramienta cota
inteligente de SOLIDWORKS creara una cota angular. En funcidn de la posicién donde se situé la cota, se
puede obtener un angulo interior, exterior, oblicuo o agudo:

Intencion de disefio

Como ya se ha explicado, la intencidn de disefio captura el método que construye el modelo y define como
dicho modelo se comportara antes los cambios.

La intencidn de disefio es capturada por el croquis a través de las relaciones de croquis y de las cotas
establecidas, estableciendo qué partes de la geometria y qué entidades son prioritarias. A continuacion se
muestran una serie de ejemplos de un mismo croquis con diferentes intenciones de diseno.

Establecer lineas verticales y horizontales.

En este caso aseguran que las lineas de la parte inferior izquierda del
croquis siempre mantengan la horizontalidad vy verticalidad,
respectivamente, y por tanto la perpendicularidad entre ellas.
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Cota de angulo.

Si la prioridad es mantener siempre un angulo fijo entre dos lineas, dicha
cota debe ser establecida como primera relacion del croquis.

Lineas paralelas y cota entre ellas.

Si la prioridad es mantener el paralelismo entre dos entidades y que su
distancia no sufra variaciones por relaciones posteriores, deberan ser
anadidas dichas relaciones al inicio del croquis.

Otras herramientas de croquizado

En esta seccidn se realizard una breve explicacion sobre otras herramientas que serdn de uso frecuente a la
hora de realizar un croquis.

Redondeo y chaflan de croquis

Estas dos herramientas recortan la interseccidén de dos lineas para crear un arco tangente a ambas, en el
caso del redondeo, o una linea con un angulo y distancia definidos.

Ubicacion:
Redondeo
—1 e Pestana Croquis del administrador de comandos.
¢ Menu Herramientas -> Herramientas de croquizar -> Redondeo...
*  Menu contextual -> Herramientas de croquizar -> Redondeo de croquis...
Chaflan
_\ e Pestaina Croquis del administrador de comandos.

*  Menu Herramientas -> Herramientas de croquizar -> Chafldn de croquis...

18/40




Funcionamiento:
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_1 Redondeo de croquis @
v x
Mensaje S
Seleccione un vértice o entidades de Redondeo
croquis para redondear.
Seleccionar las dos lineas sobre las que se desea realizar el redondeo.
Entidades para redondear Ll .
Establecer el radio del redondeo.
Activar/Desactivar las opciones Conservar esquinar restringidas y Acotar cada
Parametros de redondeo ~ redondeo-
~ | 10.00mm |:
@ Conservar esquinas restringidas
|:|Acotar cada redondeo
_\ Chaflén de croquis @
v x
Parametros de chafldn ~
(® Angulo-Distancia ,
() Distancia-Distancia Chaflan
Distancia igual Seleccionar qué definicidn del chafldn es mas apropiada: Angulo-Distancia (imagen
2 [ 10.00mm " superior) o Distancia-Distancia (imagen inferior).

A | 45.00° ) . ; . . . ./ e . ,
¥ | v En el primer caso, se debe establecer a qué distancia de la interseccidn se iniciara el
™ Chaflan de croquis @ chaflan, y el dngulo respecto de la primera linea seleccionada deber tener.

v X En el segundo caso, es necesario establecer a qué distancia de la interseccion estara
—— ~  cada uno de los extremos del chaflan. Esta distancia puede ser igual, activando la

() Angulo-Distancia opcidn Distancia igual, o diferente.
@ Distancia-Distancia

I:Distancia igual

E | 10.00mm |:
E | 10.00mm |:

Recortar entidades
Esta herramienta crea un recorte entre entidades adyacentes. Fusiona automaticamente los puntos finales
de las entidades recortadas.
Ubicacion ﬂ :
e Pestafia Croquis del administrador de comandos.
e Menu Herramientas -> Herramientas de croquizar -> Recortar
e Menu contextual -> Herramientas de croquizar -> Recortar entidades

Dentro de la herramienta Recortar, estan disponibles las siguientes opciones:

Sv fecorte mteliaent El recorte se realiza manteniendo presionado el botdn izq del ratédn y arrastrando el
ecore Inteligente .
|: cursor por la o las entidades a recortar.

19/40




RaSYWOrHS A/

Qj;

Antes de recorte Después de recorte

pis

La esquina se crea sobre las dos lineas seleccionadas. Solidworks tiene en cuenta en qué
Esquina parte de la linea se realiza la seleccién, por lo que la esquina serd creada siempre

-

TF

20/40

manteniendo la zona de la linea pulsada.
Clic \%/

Antes de recorte \ /

Después de recorte

Bl

Seleccionar dos entidades que creardn el limite y a continuacion seleccionar todas las
entidades que quieren ser eliminadas dentro del limite marcado.

oY

Antes de recorte Después de recorte

Recortar dentro de limite

Bl
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OH fecortor fuera de it Seleccionar dos entidades que crearan el limite y a continuacion seleccionar todas las
ecortar Tuera de hmite . . . . , .
= entidades que quieren ser eliminadas fuera del limite marcado.

¥

Bl

Antes de recorte Después de recorte
I_ _ Recorta la entidad seleccionada hasta la o las siguientes entidades de croquis
@ Recortar hasta mas cercano . ,
intersecantes mas cercanas.
%
Antes de recorte Después de recorte

Extender entidades

La herramienta extender, alarga la entidad de croquis seleccionada hasta la siguiente entidad mds cercana.
——

Ubicacion i

e Pestafia Croquis del administrador de comandos. Como extension de la herramienta Recortar
entidades

e Menu Herramientas -> Herramientas de croquizar -> Extender

Para extender una entidad se debe seleccionar la entidad hasta la que se desea extender y a continuacion

la entidad a extender.

Antes Después
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Convierte entidades de otros croquis o aristas del modelo en segmentos de croquis. Esta conversion
siempre es una proyeccion perpendicular al plano de croquis sobre el que se esta trabajando.

Convertir entidades

Si la geometria o croquis tomado como base para crear la conversion se modifica, el croquis creado
también sera modificado.

Ubicacion @ :
e Pestafia Croquis del administrador de comandos.
* Menu Herramientas -> Herramientas de croquizar -> Convertir entidades

* Menu contextual -> Herramientas de croquizar -> Convertir entidades

Equidistanciar entidades

Crea una nueva entidad de croquis a una distancia establecida. La entidad equidistanciada puede ser tanto
una entidad del croquis actual, como de otro croquis, asi como una cara de la geometria existente.

Al igual que la operacién Convertir entidades, si el croquis o geometria tomados como base son
modificados, la entidad equistanciada, también.

Ubicacion @ :
e Pestafia Croquis del administrador de comandos.
¢ Menu Herramientas -> Herramientas de croquizar -> Convertir entidades
* Menu contextual -> Herramientas de croquizar -> Convertir entidades

E Equidistanciar entidades @

v X

Parametros A

o | 25.00mm 5

Agregar cotas

[ invertir direccian
[[] seleccionar cadena
[ Bidireccional

I:‘Tapas en extremos Rm 25 \?.AD

Arcos

Lineas
Geometria constructiva:
[] Geametriz base
|:| Geometria de equidistancia

Simetria de entidades

En base a una linea seleccionada que servird de referencia, la herramienta Simetria de entidades, crea
entidades simétricas a las seleccionadas. Las nuevas entidades creadas son copias de las primeras. Si estas
ultimas son modificadas después de crear la simetria, las nuevas también reflejaran el cambio.

Es aconsejable definir por completo las entidades que se pretenden copiar para evitar posibles problemas a
la hora de definir por completo el croquis.

Ubicacion [h|4]:
e Pestafia Croquis del administrador de comandos.

e Menu Herramientas -> Herramientas de croquizar -> Simetria
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e Menu contextual -> Herramientas de croquizar -> Simetria de entidades
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[H'ﬂ Simetria i
W X 45 |
Mensaje n
= =] |
Drcomes = | s 10 |
Ertidades para
simetria: |
|.F|‘1] w i L |
[ capiar . !
Con respecto a: 8 I
il .
|
|
25 #
45 .
=x
Hrr {En
1= W | Ens 1 *
] - T2
s iz Es| Ee Eh {H
e Hi4 His
1o B W | Bho Ehe Eny
| .
8 W | Ens i
|
|

Matriz lineal o circular de croquis

La herramienta matriz de croquis, lineal o circular, crea nuevas instancias de croquis en funcidn de las
caracteristicas especificadas para la generaciéon de la matriz.

En el caso de matrices lineales, sera necesario especificar distancia entre entidades y nimero de instancias
a crear, para cada uno de los ejes.

BE matrie et &

- %

Ceeezisin |

P

& [
[Clscotar rapacs ge

#a 7 =
[t n e insanoad

L& [= 2

Owectin 2 ~

A | EX

| 2 v
Cltcotar eipech e ¥

55 2 =
[EAmosiar o de insanda:

LE [ G

[ mctar Sagus 4ntra i

‘Ermklanes para o matie -
82 [spunn
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Mientras, en las matrices circulares, sera necesario especificar la distancia angular entre instancias y la
cantidad de instancias a crear, o la cantidad de instancia crear con separacién igual dentro de un angulo
especificado

2o -
Tl Matriz circudas &

%

€3 43 €3
N
\

[ szpamddn igual
[l Ratio de ats
[ aicetar separacite angusar

e

<3

[ Muastrar n= te instancias

=, 2503mm

|j_: 346.54%

Direcdén 1

Ingtzndas; |&
Enthiadies pars 2 matriz ~ Separacin: ?R:"_

¥ L

20 [Siinet
e

Instancizs park ignors o

Ubicacién:
Matriz lineal
[E]E] o . .
[E]E] e Pestafia Croquis del administrador de comandos.
¢ Menu Herramientas -> Herramientas de croquizar -> Matriz lineal...
Matriz circular
L]
P e Pestafa Croquis del administrador de comandos. Como extensidn de Matriz lineal

¢ Menu Herramientas -> Herramientas de croquizar -> Matriz circular...

Buenas practicas de croquizado

A continuacién se indican una serie de “reglas” que se consideran recomendadas para la realizacion de

croquis:

24/40

Cuanto mds sencillo, mejor. Complicar en exceso un croquis resultara en la necesidad de dedicar
mucho mas tiempo a la hora de modificarlo. Ademas un croquis complejo serd mas propenso a
generar errores.

El origen siempre. Utilizar el origen para iniciar el croquis facilita el trabajo y la generacién de
relaciones.

Contorno aproximado, relaciones y cotas. Comenzar a trazar el croquis para obtener una geometria
aproximada a la deseada. En segundo lugar, afiadir las relaciones de croquis necesarias y por ultimo
las cotas. Este orden facilitara la definicion y evitara solapamientos.

Dibujar a escala. Durante el trazado, es una buena practica fijarse en las medidas que ofrece la
previsualizacidon de las entidades de croquis, para que su tamafo se aproxime lo mas posible al
deseado. Evitara solapamientos.

Cotas, de menor a mayor. Establecer en primer lugar las cotas de menor tamafo y acabar por la de
mayor tamano.
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Como crear formatos de hoja

PERSONALIZADOS




ENTYLAYAV:

Cuando se trabaja mucho con planos, poder disponer de varios formatos de hoja facilita mucho el trabajo.
Es posible que cada uno de tus clientes tenga su formato propio o quizas requiera ciertas particularidades
para la creacion del mismo. jTe ayudamos a personalizar tus hojas!

Esta es la primera entrada de una serie de posts con el objetivo de ensefarte a crear tus propios formatos
de hoja. Hoy empezamos con la herramienta Borde automadtico, que nos ayuda a crear el borde de nuestro
formato segun nuestros criterios.

El primer paso a realizar es crear un dibujo vacio, y seleccionar el tamafio de la hoja que queremos. En este
caso partiremos de un formato ISO A3.

Mueve documento de SOLIDWORKS

Pieza Ensamblaje

una representacion 2n 30 de un unica una disposicion en 30 de piezas y/o otros wn dibue tecnico en 20, normalments
componenie de disefio ensamblajes una pieza o de un ensamblaje

G| [hvica

RASYWOHS A/
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Fermato/Tamafio de haoja

(®) Tamafio de hoja estandar

[] sélo mostrar formatos estindar

A4 [ANSI) Vertical
A0 (150}
A1 (150

A2 (150

44 (150

&0 TEH Y o

| 33 - iso.slddrt || Examinar.. |

Visualizar formato de hoja

D Tamafo de hoja personalizado

Archiura) Alturat

Vista preliminar:

Anchura:

Altura:

ENTYLAYAV:

Lceptar I | Cancelar | | Ayuda

Accedemos a la edicidn del formato de hoja y eliminamos tanto el borde, desde el Feature Manager, como

los demas elementos seleccionandolos de forma normal.

27/40

Iﬁ‘ Seleccionar otra

Herramientas de seleccion

Anotaciones

Zoom/Trasladar/Girar - Haojal

Comandos recientes
Hoja (Hoja1)
Editar formate de hoja
Agregar hoja..,
m Copiar
X Eliminar

Dpciones para relaciones/enganches...

Comentano
f\ Cota inteligente
Mas cotas

Anotaciones

Vistas de dibujo

Tablas
% Cambiar capa

> Formate de hojal

@ Posicion de tabla general
% Punto de posicion de la |
% Posicion de tabla de talac
%_ Posicién de lista de corte
% Posicion de tabla de revis
% Posicion de tabla de sold
@ Posicion de tabla de pliec
% Posicion de tabla de pun:

Borde

Ira..

| }( Eliminar borde

ﬁ Arnpliar seleccion

Contraer operaciones

Personalizar el menu

Ccultar/mostrar elementos del arbol...

RASYWOrHS A/
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| $PRPSHEET:{Descri
ption;

" Dibujes |
T—=

g
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Una vez que dispongamos de un formato de hoja completamente limpio, accederemos a la herramienta
Borde automatico. Podemos encontrarla tanto en el menu contextual, haciendo clic derecho sobre la hoja,
como desde el administrador de pestafias.

=
Campos Borde

de bloque | automatico
de titulo

Yer disefic | Anctacidn Calcular | Complernentos de SOLIDWORKS | Formato de hoja

La primera fase de esta herramienta, ofrece la posibilidad de eliminar lineas de borde ya creadas. Esta
opcion esta pensada para los casos en los que tengamos un borde previo dibujado, y creado con lineas, y
no con esta herramienta.

En este caso (al partir de un formato completamente limpio) en este paso no
2 E| haremos nada, y seleccionaremos siguiente.

J@e

28/40 /\/
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A continuacion configuraremos el borde por completo

Consta de 5 apartados:

Borde automatico

v X

Mensaje
Tamaiio de zona
Margenes

] Borde independiente
Formato de zona

Capa

1) Capa

A pesar de ser el Ultimo apartado, lo trataremos de primero por su

importancia. La preseleccidon de una capa, hace que todas las lineas que
veremos en los siguientes apartados, ajusten su tipo y grosor al de la

capa seleccionada.

= | FORMAT w

-Niniuna-

Por tanto, si ya sabemos qué grosores queremos, es una buena practica crear la capa con las

caracteristicas adecuadas.

En el ejemplo que mostramos, no haremos uso de ello puesto que queremos ajustar todas las opciones
manualmente para ilustrar mejor el proceso.

2) Tamaiio de zona

Borde automatico @
\/ x {;} |:-*:|
Mensaje i
Tamaiio de zona ~
Distribucion:

@ 50 mm desde el centro
() Tamafio uniforme

Filas Columnas
b ]
Region:
(®) Margenes {_JHoja

29/40

Se refiere al ancho de nuestras columnas y filas. Disponemos de una
opcion de un ancho fijo de 50mm a partir del centro del formato. Pero
también podemos optar por un tamafio uniforme que varia en funcién
de las filas y columnas establecidas.

Se puede configurar que la posicidn de estas filas y columnas se realice
respecto al centro de la hoja o respecto al centro de los margenes.

En el ejemplo que ilustramos, establecemos una distribucién estandar
respecto a los margenes.




3) Margenes

Tal y como su propio nombre indica, estableceremos los margenes de
nuestro formato de hoja. Lo Unico a tener en cuenta, es que los margenes
se refieren a la linea interior. Es decir, si establecemos un margen de
15mm, tendremos 15mm desde el borde de la hoja hasta la linea interior
de nuestro borde.

En este apartado también se seleccionan el tipo de linea (continua, trazo-
punto, discontinua, etc.), el grosor de la misma, y si queremos que nuestro

borde disponga de doble linea o no.

En nuestro caso, seleccionamos 10mm para todos los margenes. La linea
serd continua de 0,35mm y activamos la opcién Borde de linea doble.

4) Borde independiente

RaSYWOrHS A/

Borde automatico @

v X ®© @
Mensaje b
Tamario de zona hd
Margenes ~

lzquierda Derecha

| 10.00mm |" | 10,00mm | ~

] v
Arriba Abajo
| 10.00mm ~ * | 10.00mm | ~

= | — (7}, % 5 [T

Borde de linea doble

Si activamos la opcion Borde independiente, Solidworks pemite que uno de los bordes se modifique.

La diferencia con modificar el margen desde el apartado Mdrgenes, es que el borde modificado no afecta al

tamafio de columnas/filas, ni a la situacion del centro del area de dibujo.

Veamos la diferencia en las dos imagenes siguientes:

Tamario de sona
Mirgenes

[ Borte independiente

Borde
Izquiceds
101 Ol

Derecha

0.00mm

Aivite

10 Dlenm

Abajo

Formats de pona

Capa

Borde independiente OFF

7
RASYWOIHS
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[ Borde independiente

Borde
[zgulerds Deracha

|ll‘.l.o:lmm o 10oomm (&
| R N ~

Airiba Abajo

i
i 00dmm 3 10.00mm :

Formato de zona

w

Capa

v {

ENTYLAYAV:

Borde independiente ON

RASYWOIHS A/

. L [ Borde independients ~
Como se puede apreciar en las imagenes, al hacer el margen S
izquierdo independiente y ampliarlo a 40mm, sélo la columna 8 se ve Lzquierda Derecha
reducida. 16 Gomm 10,00mm
Arriba Abajo
En nuestro ejemplo, esta opcién permanecera desactivada. 10.00mm 10,00mm

5) Formato de zona

Este apartado define el tipo y grosor de la linea que forman los separadores. También la separacion entre
las dos lineas que forman el borde, y la longitud que tendran los separadores centrales.

Podemos decidir mostrar u ocultar los identificadores de filas y columnas. La posicién de estos
identificadores puede ser modificada desmarcando la opcidn Equidistancia de etiqueta desde borde.

De esta forma se decide a qué distancia se encontraran los indicadores de la linea que define el margen.

31/40




ENTYLAYAV:

Tamaiio de rona

Mirgenes

[ Borde independisnte

Formato de zona
Separadores de zona:
@ Mostrar separadores de 2ona

Separador de zona central:

T —
N

Etiquetas de zona:
Mostrar calumnas

[ Mostrar filss

ElEﬂuidisfantia de etiqueta desde
borde

1 | cotmm

[] Utilizar fuente de documento

| Equigistancia de stiquets desde
= borde

0.00mm

RaSYWOIHS A/

Para finalizar nuestro borde, procederemos a la siguiente fase de la herramienta haciendo clic en siguiente.

Nos vamos a la ultima fase. Esta fase permite la adicién de una mascara que servira para ocultar alguna de
las etiquetas de columna/fila. Esta méascara también afecta a los separadores.

Veamos un ejemplo:

Sin mascara

32/40
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Si nicamente queremos ocultar las letras, o Unicamente los separadores, podéis crear tantas mdscaras
como sean necesarias:

v X

Mensaje

Mascara de margen ~
Area de MASCARA DE MARGEN-

Area de MASCARA DE MARGEN-
Area de MASCARA DE MARGEN-

£ >

RASYWOHS A/

Lo Unico que nos queda por hacer, es validar nuestra operacién de Borde automdtico, y nuestro borde
quedard completamente definido.

33/40
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¢Qué pasa si ahora quiero modificarlo?

Simplemente vuelve a entrar en la herramienta vy, si hay un borde creado con esta herramienta, podras
editarlo y modificar todos los pardmetros que consideres adecuados.

Agregar cajetin y logotipo de mi empresa a mis hojas de SOLIDWORKS

Antes de comenzar con el trabajo mas divertido, es necesario que primero te pares unos minutos a analizar
como vas a organizar tu cajetin: équé campos quieres incluir y qué tamafio aproximado quieres que tenga?
Aunque parezca trivial, este paso previo te va ahorrar bastante tiempo, porque irds “a tiro fijo”.

Asi es cdmo lo hice yo:

BaSYWOrHS A/
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Una vez que tengamos claras las ideas, nos pondremos manos a la obra. Accedemos a la edicién del
formato de hoja.

Algo tan sencillo como un boceto a mano puede ayudarte mucho.

Recuerda: menu Edicién -> Formato de Hoja.

Fija las lineas interiores del borde, asi evitaras que se desplacen cuando quieras acotar la distancia de
alguna linea del cajetin contra ellas.

Haremos uso de las herramientas de croquis para dibujar el cajetin de nuestro formato de hoja, de la

misma forma que hariamos al crear un croquis para una extrusiéon. Aprovecha los puntos finales de las
lineas del borde, puesto que son una buena referencia.

2154

o A
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Para que las divisiones de nuestro cajetin sean equidistantes, usa la herramienta Medir y después con el

comando Equidistanciar entidades, crea las lineas necesarias. Aprovecha la ventaja de no tener que hacer
cuentas, iiSOLIDWORKS las hace por ti!!

-]
-aflow-e@ 2

Longitud: 38.50mm

B
Dibuyod SLOORW
Archive: THbujod - Hopat Configuiaoin: N/A

[lercosnal

Cimapas en estremas

A
Grmnetiia canslrucee

[ Geometrin bae

-y Gramtsin e

Crea las demds lineas y acétalas a tu gusto
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Selecciona las lineas de tu cajetin que no estan acotadas y fijalas. De este modo, evitards que se muevan.

¢Qué hago ahora con estas cotas? iNo quiero que aparezcan en mi cajetin!

Facil: seleccidnalas todas, haz clic derecho y oclltalas.

0

Oe L u4 rll

I:S[ Seleccionar otra

Herramientas de seleccion 3

Zoom/Trasladar/Girar 3

Comandos recientes 2
Cota

Ocultar |}

Oculter linea de cota ;

Conducida
4 i I e} I Opciones de visualizacién »
Alinear con la arista

Una vez que el trazado de nuestro cajetin estd finalizado, toca afiadir el logotipo de nuestra empresa o
cliente.

Para ello vete al menu Insertar -> Imagen, y selecciona el logotipo que desees introducir.

Por defecto la imagen se alinea con el origen del dibujo, es decir, con la parte inferior izquierda.
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B | 21000mm
Bl | 6218315695mm

Agtivar hemamierta de asmla

€3 2 € £

w

B Elequear tociente dr

apeto

[ [

TANspanenci
(® Hingune
CDescie archive
[Vimagen complets
(CrDefinido por &l usuario

¢Qué opciones debo tener en cuenta?
Personalmente, creo que es muy importante mantener bloqueada la relacidon de aspecto. En este ejemplo

mantendremos activado el campo Bloquear cociente de aspecto y desactivaremos el campo Activar
herramienta de escala, porque creo que sera mas facil para vosotros.

Adaptamos el tamafio del logotipo al espacio disponible para ello en nuestro cajetin y lo situamos. Si el
espacio disponible es de 60mm, ajusta el tamafo de tu logotipo a 59mm, para que no pise las lineas del
cajetin.

 pasunsA/ :

1 3 2 1

Si tu logotipo tiene un fondo, como en este caso, puedes deshacerte del mismo como te mostramos a
continuacion:

e Activa el campo Definido por el usuario del apartado Transparencia

e Hazclic en el color negro que esta al lado del cuentagotas, y después haz clic sobre el fondo de
tu logotipo.

e Ahora lleva el valor de la transparencia al maximo.

e Clic en Aceptar, y listo!!!

38/40




ENTYLAYAV:

Transparencia ~ j Transparencia ~
Citinguno () Ninguna
() Desde archivo

() Desde archivo
(Jimagen completa

(® Definido por el usuario

It Tolerancia de
coincidencia:

Transparencia:

1

eASYLIOTHS

(Jlimagen completa
@ Definido por el usuario

H Tolgrancia de
= toincidencia:

'

. Tansparencia:

Asi es cdmo os quedara vuestro formato de hoja con el logotipo de la empresa:

RASUILOTHS A/
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edondeos, chaflanes y taladros,

otro borde o carq hacia

Desde el area grdfica, pulsa CTRL y arrastra un plano
de referencia para hacer una copia rapida del mismo.
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11 Atajos de teclado
para SOLIDWORKS

Ahorra tiempo en tu trabajo con SOLIDWORKS
con estos atajos de teclado que te recomendqmosM

'-.
- ey

Alt + Ctrl y arrastrar /—m .
Copia el componente y crea un

SmartMate.

Clic con el botsn derecho m Enunazonaen blanco de la
zona de graficos.

del ratdn y arrastrar ; :
Ejecuta los movimientos del
ratdn.

Enun componente.

Gira un componente en
relacion al origen del
ensamblaje.

Alty clic con el botén q
derechodelraténala Enun componente.

vez que arrastra. Ejecuta los movimientos del

ratonen lugar de la

herramienta Girar
componente.




COTAS Y ANOTACIONES

Alt - Cliﬂ i i Al colocar cotas v anotaciones, desactiva la alineacian
automatica.

Alt + arrastrar > =% Mueve una anotacion de manera independiente del
grupo en el gue esté.

Ctrl + arrastrar > 5 Crea lineas indicativas adicionales en una nota
cuando pulsas Ctrl y arrastra una punta de flecha de
una linea indicativa.

MﬂYﬂS + clic =%  Ajusta una cota en la ubicacion maxima o minima.

Tecla °

=% Le permite cambiar el plano de vista de la anotacion
de una cota o anotacion.

Ctrl + Alt + Mayus +
arrastrar arrastrar clic

En vistas de dibujo Le permite seleccionar Le permite seleccionar
cualquier parte de una una arista en una vista de
Rompe la alineacion de tabla para moverla. dibujo si varias aristas
vista de dibujo cuando son colineales.
inserta una vista de

dibujo.

A &
e a S UJ [] [ S Distribuidores
OFICIALES DE SOLIDWORKS

www.easyworks.es




5 TIPS PaAQRG
SOLIDWOIRIKS

G

exceso" en un croquis, debes hacer clic en Mostrar / Eliminar

clicen Relaciones y seleccionar las cotas de la lista

@ Cuando abres un dibujo o ensamblaje, puedes cambiar
la pieza referenciada usando el boton de Referencias en
|l la caja de dialogo de "Abrir documento”

Puedes utilizar "Deteccion de interferencias” para
asegurarte de que los componentes de un ensamblaje no
se cruzan entre si

|l
= Puedes mover, rotar o escalar un croquis entero.
Selecciona el croquis y haz clic en el desplegable de
\ "mover entidades" o en:

Herramientas -2 Herramientas de croquizar

—_— Si arrastras una pieza dentro del arbol de disefio de un
ensamblaje, el origen de la pieza coincidira con el origen

del ensamblaje. Y los planos de |a pieza se alinearan con los

|l planos de ensamblaje.
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Para encontrar las relaciones de cotas "colgantes" o "definidas en

Relaciones (en la barra de herramientas de Relaciones de croquis),

www.easyworks.es
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